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CREATIVE MATH - VIRTUAL WORLD

CURRICULA MATHESIS

MATHESIS — Atragerea interesului elevilor fata de matematica si
imbunatatirea abilitatilor, a intelegerii si performantei acestora cu

ajutorul unei platforme educationale de realitate virtuala
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Numere intregi

Ordonarea fractiilor

Calcul cu fractii (adunare, scadere, inmultire,
impartire)

Compararea fractiilor

Conversia fractiilor si fractiilor zecimale ca fractii
comune

Raport si proportie

Linear / Padrilateral
Derivate

Integrale definite
Relatii intre unghiuri

Cercul si conceptele conexe

Metode aritmetice de rezolvare a
problemelor

Fractii ordinare si zecimale

Fractii ordinare si zecimale

Fractii ordinare si zecimale

Fractii ordinare si zecimale

Rapoarte. Proportie

Functii si ecuatii
Derivate. Calculul derivatelor
Integrala definita

Geometrie 2D si 3D (inclusiv patrulater)
Geometrie 2D si 3D (inclusiv patrulater)
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‘ 12 G3-K8/K9 Geometrie Poligoane regulate | Geometrie 2D si 3D (inclusiv patrulater)

13 G4-K8/K9 Geometrie Poligoane regulate 11 Geometrie 2D si 3D (inclusiv patrulater)

14 G5-K8/K9 Geometrie Constructii geometrice Geometrie 2D si 3D (inclusiv patrulater)

15 G1-K10 Geometrie Calcularea unghiurilor legate de poligoane Geometrie 2D si 3D (inclusiv patrulater)
Geometrie analitica si I L

17 TSM1-K7/K9 gAé]Dr]l(le{[ggllsl metode de Gandire logica: Masurare / Comparare / Conversie Unitati de masura

18 TSM2-K7/K9 gA;nl(l;it;glllsl metode de Gandire logica: Masurare / Comparare / Conversie Unitati de masura

19  ANTI1-K11 Algoritmul si teoria Concepte de baza in gandirea algoritmica: Metode aritmetice de rezolvare a
numerelor secventiere, selectie si repetitie problemelor

o9 ANT2- Algoritmul si teoria Eliminarea Gaussiani Elemente de calcul matrice si sisteme de

21 3DG1-K12 Geometria 3D Format vectorial intr-un sistem de coordonate 3D

Elemente trigonometrice



