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1. UvVOoD

3D svét MATHESIS je hlavnim vystupem projektu MATHESIS, ve kterém jsou umistény vSechny vytvorené vyukové

materialy a vyukové scénare. Tato platforma je volné k dispozici studentim pro Ucely samostudia.

2020-1-RO01-KA201-080410 4
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2. POKYNY PRO PRIPOJENI
2.1 Vytvoreni uctu
Uget avatara (Jméno, P¥jmeni, Heslo) si mGZete vytvoFit na jedné z néasledujicich stranek:

http://80.86.110.155:9000/wifi/user/account/

http://aigroup.ceid.upatras.gr:9000/wifi/user/account/

http://virtualworld.sch.gr:9035/wifi/user/account/

Pole E-mail je nepovinné. Abyste se mohli pfipojit, musite si zapamatovat své jméno, pfijmeni a heslo, proto si je

nezapomerite zapsat.

2020-1-RO01-KA201-080410 5
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First Name: (*)
Last Name: (*)
Email:
Password: ()

Retype password: (*)

Type of avatar:
® Female
® Male
O Neutral

create
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2.2 Instalace a pocatecni konfigurace

Chcete-li se s timto avatarem pfipojit k 3D svétu, potrebujete 3D prohlize¢ Software, jako je Firestorm nebo Kokua.
Doporucdujeme pouzivat Firestorm. Verzi pro OpenSim si mizZete stahnout zde:

https://www.firestormviewer.org/os-operating-system/.

Prejdéte dolll do Casti "Choose your Operating System", vyberte svij operaéni systém z dostupnych ikon a stahnéte

si vhodnou verzi.

C @ frestormviewerorg

SL Users: IF YOU ONLY USE SL. not

Po staZeni, instalaci a otevreni programu Firestorm je tfeba pridat MATHESIS 3D World do seznamu dostupnych cila

(to se provadi pouze pred prvnim pripojenim):

1. Prohlize¢ -> Pfedvolby -> OpenSim
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2. Pridani nové mfizky: V zavislosti na webu, kde jste si vytvorili Ucet, pouZzijte jednu z nasledujicich hodnot:

http://80.86.110.155:9000

http://aigroup.ceid.upatras.gr:9000/

http://virtualworld.sch.gr:9035

3. poté kliknéte na tlacitko "Pouzit" a "OK".

Mrizka by nyni méla byt pfidana do tabulky Sprava mftizek.

Viewer Help

world
MATHESIS

Drafaranroc

ESIS
Preferences ¥ =

( search Settings

General Grid Manager Miscellaneous

Chat
Add new grid

SO http://aigroup.ceid.upatras.gr:9000/ Clear | Apply

Grapt
raphics Manage Grids

Sound & Media
Grid name -~ Login URI

NEEE R Littlefield Grid Ifgrid.com:8002

Move & View MATHESIS aigroup.ceid.upatras.gr:9000
Metropolis Metaversum  hypergrid.org:8002 Remove
Mobius Grid login.main.mobiusgrid.us

Notifications OpenSim Community C... cc.opensimulator.org:8002

OSGrid login.osgrid.org

Refresh

Controls

Privacy

Advanced
Grid Name:

User Interface Grid URI

Skins Login Page
Helper URI:

Grid Website
Grid Support:
Opensim Grid Registration:

Crash Reports

Firestorm

Backup & Restore Grid Password URI
Grid Search

Grid Message URI:

Cancel

2020-1-RO01-KA201-080410 8
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2.3 Pfipojeni k 3D svétu
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Pouzijte své uZivatelské jméno "Jméno PFijmeni" a heslo a z rozbalovaci nabidky vyberte mfizku "MATHESIS". Pro

vstup kliknéte na tlacitko "Log In".

Jayden Williams v

Remember username

LB MATHESIS

Mode: Firestorm

Pokud se ve formulafi nezobrazi rozeviraci seznam "Mfizka", pak jste pravdépodobné stahli Spatnou verzi Firestormu

(vratte se k instalaénim pokyn(im a ujistéte se, Ze jste vybrali verzi Firestormu pro Opensim).

Po navazani spojeni se ocitnete ve virtualnim svété se svym avatarem.

b b s s T
2 s P e e

N T e it e o8 g

s s e Pt
e

Movemen - Basic Navigatan

i g e b o e 4 et
470 e e e e g b

o T T e it e o
R
.
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Prvni oblast zahrnuje zékladni ovladaci prvky pro pohyb s avatarem a ovladani kamery. Na konci
mistnosti podle pokyn( prelette pres zed do dalsi mistnosti, kde se dozvite, jak upravit vzhled svého
avatara.

Naucite se také, jak sedét na urcitych predmétech (Zidle atd.) a jak se postavit.

2020-1-RO01-KA201-080410 10
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Movement - Sitting & Standing

Movement - Beyond Sitting

The sit option can do more than just

2020-1-RO01-KA201-080410 11



* X %
* *
* *
* *

Erasmus + MATHESIS

Nakonec se naucite komunikovat s ostatnimi avatary.

» -

‘ divajadmin

Kdyz vyjdete z vyukové budovy, ocitnete se na otevieném prostranstvi, kde probihaji vSechny vzdélavaci
aktivity. Nedaleko se nachazi panel s mapou, ktery mizete pouzit k vyhledani konkrétniho vyukového
tématu.

2020-1-RO01-KA201-080410 12
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3. ZAKLADNI OVLADANI

3.1 Stéhovani

Jak bylo uvedeno v predchozi ¢asti, prezentace v blizkosti mista pfistani pokryva vsechny zakladni ovladaci prvky pro

pohyb a ovladani kamery. Postupujte podle pokyn( a pokuste se zvyknout si na ovladani postavy.

Pokud chcete, mlZete si postavu upravit podle pokyn.

3.2 Navigace
K navigaci mUZete pouZit dva druhy map:

Svét > Minimapa

= Zobrazuje malou mapu, na které muzZete urcit svou polohu a kterd se aktualizuje podle
pohybu Avatara.

=  Funguje jako kompas

= Pomoci této mapy se muZete teleportovat do jiného bodu dvojitym kliknutim na
poZadované misto.

Svét > Mapa svéta
= Vétsi prehled regionu s funkci filtrovani

= DalSi regiony v okoli si mUzZete pfriblizit nebo oddalit.

3.3 Inventura

Kazdy avatar ma soupis soubor( usporadany podle typu souboru:

Avatar > Inventar (Ctrl +1)

2020-1-RO01-KA201-080410 13
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Inventory [T

Filter Inwventory

Collapse Expand Filter:  "All Types -
Inventory  Recent Worn
v & Inventory
» [3 #Firestorm
E3 Animations
(=] Body Parts
» [=] Calling Cards
» B3 Cloth
» EX Current Outfit

» B3 Landmarks
k3 Lost And Found
- MNotecards

=1 Photo Album

[ Scripts

w @& OpenSim Library (diva distro)
» B3 Animations Library
b [=] BodyParts Library
» & Clothing Library
b B9 Gestures Library
B3 Landmarks Library
» Bl Notecards Library
» ¥ Objects Library
Izl Photos Library
» I#1 Scripts Library
[ Sounds Library
b [0 Texture Library (56/0 Elements)
#- + [M 243 Elements

Marketplace

2020-1-RO01-KA201-080410
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MuUZete vytvaret soubory pro vzhled svého avatara (slozky BodyParts a Clothing), mlzete vyhledavat nebo vytvaret
textové soubory s poznamkami (slozka Notecards) nebo vyhleddvat objekty, které jste ziskali v ramci aktivit (slozka

Objects).

2020-1-RO01-KA201-080410 15
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3.4 Komunikace

Ostatni uZivatelské avatary si mlZete pridat mezi pratele, abyste je snadno nasli a mohli se k nim teleportovat. Na
navigacnim panelu prohlizece vyberte moznost Comm -> People (Lidé), ¢imzZ oteviete okno, které zobrazi seznam se
vsemi uZivateli v okoli. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na nékterého z uzivatell a ziskate moZnost zobrazit jeho
profil, pfidat si ho mezi pratele, poslat mu soukromou zpravu (IM), pozadat ho, aby se k vdm teleportoval (Request
Teleport), nebo aby se teleportoval k vam (Offer Teleport), a vytvofit na jeho misté vyraznou znacku, abyste ho

mohli snadno najit (Track).

Nearby Frie

127.76
86.34
32.83
97.79
43.62
90.54
102.78
108.47
138.74
100.45
93.10
35.89

Harry Blo
e Andr

Pokud jste si jiz néjakého uZivatele pridali mezi pratele, najdete ho na karté "Pratelé", i kdyZ zrovna neni online.

MiZete jim poslat soukromou zpravu a oni ji uvidi, jakmile se ptihlasi do virtudlniho svéta.

2020-1-RO01-KA201-080410 16
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MuUZete otevrit okno chatu (Comm -> Chat) a zobrazit konverzace a Ucastnit se jich. Ve vychozim nastaveni "Chat v

blizkosti" se zobrazuji vSechny diskuse, které se odehravaji v blizkosti vaseho avatara. K dispozici je také zkratka pro

opravu rychlych zprdv, které obdrzi blizci avatafi, pomoci listy chatu v levém dolnim rohu obrazovky.

Gesta mUzZete nakonfigurovat pro pouZiti s chatem. Gesta jsou animace provadéné vasim avatarem, které naznacuji
nebo zdlraziuji vas postoj nebo emoce. Konkrétni Gesta muzete pfiradit ke konkrétnim sloviim, takze kdyzZ je

zahrnete do zprdv v chatu, vas avatar provede dané animace.

Nejprve otevrete inventar (Avatar -> Inventar) a vyhledejte sloZku "Knihovna gest" v ¢asti "Knihovna Opensim". V
této sloZce se nachazi nékolik soubor( s gesty, na které miZete kliknout pravym tlacitkem mysi a vybrat "Aktivovat"

ta, kterd ma vas avatar umét.

LOL
Description: 2008-10-03 14:09:57 gesture
= i can we move along? Trigger: oL
Worn clap ap s
dancel Jdan Replace with:
dance2
dance2
dance3
5 definitely YES
LOL
me!
" New Gesture

 Shortcut Key:

clap (ac "no |
“__Inot sure {  Start Animation : Belly Laugh
Y'raise hand i

suprised

take it outside

Wave

whoohoo!

wink!

dancel
dance2
dance3

not sure (
raise hand

suprised [
take it outside [
+ W 12 Elements

Poté oteviete okno Gesta (Comm -> Gestures) a uvidite aktivovana gesta. Dvakrat kliknéte na jedno z gest a uvidite,
jak vas avatar provadi animaci. Vyberte Gesto a kliknutim na tlacitko "Upravit" zobrazte podrobnosti. Je zde pole
Trigger (Spoustéc), které zobrazuje prikaz, ktery se mda pouzit v chatu k provedeni Gesta. Napfiklad mlzZete do

nabidky chatu napsat /LOL, aby vas avatar proved| animaci smichu.

Pomoci okna Skupiny (Comm -> Groups) se muiZete pfipojit nebo vytvofit skupinu s dalSimi uZivateli, se kterymi

muzete komunikovat.

2020-1-RO01-KA201-080410 17
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Hlasova komunikace s ostatnimi uZivateli ve virtualnim svété neni mozna pfimo z prohlizece 3D Viewer.

Pripravili jsme vsak hlasovy kanal na serveru Discord

(https://discord.com/channels/530417588509868032/1039924909159231540), kde se uZivatelé mohou

pfipojit a Gastnit se konverzaci, zatimco jsou pFipojeni k 3D svétu. MUZete nasmérovat vsechny své studenty,

aby vstoupili do hlasového kanalu "mathesis-voice".

2020-1-RO01-KA201-080410 18
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4. TEMATA MATHESIS
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AAAAAAAAAAAA - VIRTUAL WORLD

V nasledujici tabulce jsou uvedena viechna vyukova témata, kterd platforma MATHESIS pokryva:

10

11

NC1-K7

NC2-K7

NCI-
K7/K8

NC2-
K7/K8

NC3-
K7/K8

NCI-K8

F1-K7/K9

F2-
K11/K12

F3-
K11/K12

G1-K8/K9

G2-K8/K9

Cisla a vypodty

Cisla a vypodty ~ Razeni zlomka

i L Vypocet se zlomky (s¢itant,

Cislaa vypotty  dsitant, ndsobens, délent)

Cisla a vypodty ~ Porovndvéni zlomkt
Ptevody zlomku a

Zlomky desetinnych zlomki na béZné
zlomky

Cisla a vypodty =~ Pomér a proporce

Funkce Linedrni / ctyfihelnik

Funkce Derivaty

Funkce Urcité integrély

Geometrie Vztahy mezi thly

Geometrie Kruh a souvisejici pojmy

2020-1-RO01-KA201-080410

Cela cisla

Aritmetické metody
feSen{ problému

Obycejné a desetinné
zlomky

Obycejné a desetinné
zlomky

Obycejné a desetinné
zlomky

Obycejné a desetinné
zlomky

Zpravy. Proporce

Funkce a rovnice

Derivaty. Vypocet
derivath
Ur¢ity integral

2D a 3D geometrie
(v€etné Ctytuhelnikt)
2D a 3D geometrie
(vCetné Ctytuhelnikl)

19
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12 G3-K8/K9 Geometrie

13 G4-K8/K9 Geometrie

14 G5-K8/K9 Geometrie

15 GI1-K10 Geometrie
Analytickd

16 G2-K10 geometrie a
vektory

17

18

19

20

21

TSM1-
K7/K9

TSM2-
K7/K9

ANTI1-
K11

ANT?2-
K11/K12

3DGI-
K12

Dovednosti a
metody
mySleni |

Dovednosti a
metody
mysSleni 11

Algoritmus a
teorie Cisel

Algoritmus a
teorie Cisel

3D geometrie

Pravidelné mnohouhelniky I

Pravidelné mnohouhelniky II

Geometrické konstrukce

Vypocet uhlil vztahujicich se
k mnohothelnikiim

Uhel mezi vektory v roviné

Logické mysleni: Méfeni /
porovnavani / prevody

Logické mySleni: Méteni /
porovnévani / ptevody

Zékladni koncepty
algoritmického mysleni:
Sekvencovani, vybér a
opakovani.

Gaussova eliminace

Vektorovy format ve 3D
soufadném systému

MATHESIS

vvvvvvvvvvvv - VIRTUAL WORLD

2D a 3D geometrie
(vCetné Ctyttihelnikil)

2D a 3D geometrie
(vCetné Ctyttihelnikil)

2D a 3D geometrie
(vCetné Ctytihelnikil)

2D a 3D geometrie
(vCetné Ctyttihelnikil)

2D a 3D geometrie
(vCetné Ctyttihelnikil)

Mérné jednotky

Me¢érné jednotky

Aritmetické metody
feSeni problémt

Maticové vypocetni

prvky a soustavy
linearnich rovnic

Trigonometrické prvky

20
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Jak jiz bylo zminéno, za vyukovou oblasti se nachazi panel s mapou, kde si miZete vybrat konkrétni
vyukové téma a pfimo se do néj teleportovat.

21. Vector Format in a 30
Coordinate System
20. Gaussion Elimination 4
19 Basic Cancepts in Alganthmic Thinking: .
Sequencang, Setection & Repettion /
N\

18 Lagienl Thinking Measurement
Comparisan Conversion ¥2

17 Logiod Thimking: Measurement | P 5. Comvernon of Fraciions & Decieat
Comparisan Comwersion 41 i Frations a5 Commen Frochons

Vi o J
16. Angle 1’::::, fectors in p v kA i
|

15. Calculating Angles Refoted | 7. Functions
to Palygons i | Linear / Quodnilateral
— = -
10. Relotionships Between 11. The Circle & Related 3 Definite integrals
(]
13. Regular Polygons 12. Reguiar Polygons |

———

a B

Vsechny vyukové aktivity jsou doplnény prezentacnim panelem s odpovidajici teorii. Doporucujeme, aby
si studenti nejprve prostudovali teorii a teprve poté si vyzkouseli ucebni aktivitu. Panel teorie ma ovladaci

prvky pro navigaci po snimcich prezentace.

2020-1-RO01-KA201-080410 21
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Mathesis

Geometric constructions

As you are familiar with various shapes, you can draw them
with your hands. You are well aware with the geometric

square, a rectangle or a triangle with the help of a ruler. In this
section, we are going to learn some more geometric
constructions with the help of a compass,

(sometimes a protractor). You will get to learn about the way to

constructions of a line segment of a certain measurement, a

a ruler and
construct perpendicular bisector, angle bisector and parallel
lines.

- Erasmus+

2020-1-RO01-KA201-080410
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4.1 Cela Cisla

Aritmetické vyrazy s celymi &isly véetné nasobeni a déleni. Zak musi zadat poZadovany prvek nasobeni
(ndsobek, nasobitel nebo soucin nasobeni). K vizualizaci ndsobeni a nalezeni poZadovaného ¢isla maze
pouZit interaktivni tabuli jako podplrny nastroj. Na tabuli na zacatku cviceni neni explicitné zobrazen
nasobitel a nasobek. Zak musi vybrat ndsobek a nasobitele, aby vidél vysledek. Pokazdé, kdy? student
odesle odpovéd, je mu poskytnuta odpovidajici zpétna vazba, kterd mu bude pfimo zasldna jako soukroma

zprava. Rovnéz se prehraje ptislusny zvuk, ktery signalizuje/informuje studenta o jeho vykonu.

MULTIPLICATIONS

(1]2]3]a]sle]7]8 ]9 Jio] : e

+ Use the numpad below to enter the value The orangs “X"
button will clear your selection. The light biue button will check
vour answer.

* You can use the board on the left a5 an aid. Click on the
numbers of the first column and row 1o visualize the.
muitiphcation.

1]
3]
(4]
s}
6|
7]
;|
10f

2020-1-RO01-KA201-080410 23
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4.2 Razeni zlomk(

Vyukova matematicka hra, kterd vam pomuze procvicit zlomky. Vasim Ukolem je porovnat a sefadit dané

zlomky od nejmensiho po nejvétsi.

Zak musi sefadit 5 danych zlomk@ vzestupné. K tomu, aby zjistil, ktery zlomek je vét$i nebo mensi, maze
pouzit danou pomucku. Zlomky se pohybuji od 1 celého do 5 celého. Pokazdé, kdyZ student odesle
odpovéd, je mu/ji poskytnuta odpovidajici zpétna vazba, kterd bude studentovi zaslana ptfimo jako

soukroma zprava. Také se prehraje pfislusny zvuk, ktery signalizuje/informuje studenta o jeho vykonu.

ild

R

|y ool <fEly

2020-1-RO01-KA201-080410 24
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4.3 Vypocet se zlomky (scitani, od¢itani, ndsobeni, déleni)

Zak bude muset provadét nasobeni, déleni, odéitni a scitani zlomkd. V tomto cvi¢eni budou pouzity
planety, aby se studenti zapojili do ¢innosti. Kazdy z aritmetickych vyraz(i bude mit omezeny pocet cviceni
(naptiklad 10 na kaZdy vyraz). Pokazdé, kdyZ student odesle odpovéd, dostane odpovidajici zpétnou
vazbu, kterd mu bude zaslana pfimo jako soukromd zprava. Rovnéz bude prehran pfislusny zvuk, ktery

bude signalizovat/informovat studenta o jeho/jejim vykonu

2020-1-RO01-KA201-080410 25
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4.4 Porovnavani zlomka

Vyukova matematickd hra, kterd vam pom(zZe pochopit pojem porovnavani zlomkd uréovanim, ktery

zlomek je nejmensi, vétsi nebo rovnocenny ve srovnani s jinym.

V rezimu pro jednoho hrace hrajete proti pocitaci. K dispozici je 10 kol a na odpovéd mate maximalné 20

sekund. Vasim cilem je ziskat maximalni pocet bod( spravnym zodpovézenim otazek.

V rezimu pro vice hracd hrajete proti svym vrstevniklim. K dispozici je 10 kol a na odpovéd mate az 20

sekund. Vasim cilem je ziskat co nejvétsi pocet bodl spravnym zodpovézenim otazek.
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4.5 Prevody zlomkU a desetinnych zlomkd na bézné zlomky

Vyukova matematicka hra, kterd vdam pomUze procvicit prevod desetinného Cisla na zlomek a naopak.

Vasim cilem je ptevést dané desetinné Cislo nebo zlomek na pfislusny zlomek nebo desetinné Cislo.

Pokazdé, kdyz studenti odeslou odpovéd, dostanou odpovidajici zpétnou vazbu, ktera jim bude pfimo

zaslana jako soukromd zprava, a také bod za kazdé spravné zodpovézené kolo. Rovnéz se prehraje

prislusny zvuk, ktery signalizuje/informuje studenta o jeho vykonu.

2020-1-RO01-KA201-080410 27
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4.6 Pomér a proporce

Zak ma na zékladé zadaného ¢initele (procenta, zlomek, celé &islo, desetinné ¢&islo) zméfit méFitko daného
pfedmétu. Pokazdé, kdyZ student odesle odpovéd, je mu poskytnuta odpovidajici zpétna vazba, kterd mu
bude pfimo zasldna jako soukromd zprdva. RovnéZz bude prehrdn pfislusny zvuk, ktery

signalizuje/informuje studenta o jeho vykonu.

l H EIG HTI lH_EIGHTI Scale up the blue figure by
120 10] [25]%

using the pink figure.

Q1
Q2
Q3
Q4
Q5

-
-
-
B
~
=
-
-
-
=
-~
=
-
e
-
-
-
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4.7 Linearni / ¢tyruhelnik

Student bude vyzvan, aby z dané rovnice vypocital body y pomoci bodt x, interpretoval graf atd. Pokazdé,
kdyz student odesle odpovéd, dostane odpovidajici zpétnou vazbu, kterd mu bude zaslana pfimo jako
soukroma zprava. Rovnéz bude prehran pfislusny zvuk, ktery bude signalizovat/informovat studenta o

jeho/jejim vykonu.
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Determine whether a linear function is
increasing, decreasing, or constant.

(A ] INCREASING
» IB] CONSTANT
[

cloccrezsivcl
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4.8 Derivaty

Zadany vyraz, najdéte sprdvné feseni z nabizenych moznosti:

(In(x* +3x+6))

ZX+3

X2+3x+6
xZ+3%X+6

2x+3
2x+3
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4.9 Urcité integraly

Vzhledem k zadani integralu najdéte z nabizenych mozZnosti spravné reseni:

I (2x — 6)dx
x> —6x+25

In{x2-6x+25)+C
In{x2)+C
2x-6+C
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4.10 Vztahy mezi Uhly

Zak musi vybrat spravny uhel ve stupnich ze 4 uvedenych moZnosti. Pokazdé, kdy? student vybere
odpovéd, dostane odpovidajici zpétnou vazbu, kterd mu bude zaslana pfimo jako soukromad zprava.
Rovnéz bude prehran pfislusny zvuk, ktery signalizuje/informuje studenta o jeho vykonu. Toto cviteni
muZe zahrnovat také varianty zlomkU a procent. NiZze uvedené pfiklady vSak zahrnuji pouze méfeni

stupnd.

[ [

MATHESTS

RELATIONSHIPS BETWEEN ANGLES

= Find the angle in degrees of the angle shown in the circle with
yellow color.

= Select the correct degrees from the four options, by clicking on
the corresponding letter (a, b, c, d).
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411 Kruh a souvisejici pojmy

Zak musi prevadét stupné na radidny a naopak. Pokazdé, kdy? student odeile odpovéd, dostane
odpovidajici zpétnou vazbu, kterd mu bude zaslana pfimo jako soukroma zprava. Rovnéz bude prehran

pFislusny zvuk, ktery signalizuje/informuje studenta o jeho vykonu.

Konverze radiant - kéd zbarveni: Vyzkousejte si prevody z radidnt na stupné. Vasim ukolem je prevést
dané radidny na adekvatni stupné a poté na zakladé ziskaného vysledku vybarvit hraci plochu spravnymi

barvami a odhalit tak skryty obrdazek.

Jakmile je hra pIné naltena, je tfeba prevést zadané radiany na odpovidajici stupné pomoci Ciselné
kldvesnice. Nejprve vyberte okno stupné, do kterého chcete zadat Cislo (je oznaceno otaznikem). Jakmile

na néj kliknete, zvyrazni se zelenou barvou.

33

b=\
180) Hem
120p2ued! Som

12001 24
—l
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Prevody stupni - kad zbarveni: Ucebni matematicka hra, kterda vam pomUze procvicit prevody ze stupnt
na radiany. Vasim ukolem je prevést dané stupné na adekvatni radidany a poté na zakladé ziskaného

vysledku vybarvit hraci plochu spravnymi barvami a odhalit tak skryty obrazek.

Jakmile je hra plné nactena, je tfeba prevést zadané stupné na odpovidajici radidany pomoci Ciselné
kldvesnice. Nejprve vyberte okno s radiany, do kterého chcete zadat ¢islo (je oznaeno otaznikem). Jakmile

na néj kliknete, zvyrazni se zelenou barvou.

35



o

MATHESIS

Erasmus+

w

36

2020-1-RO01-KA201-080410



* X %
* *
* *

Erasmus-+ MATHESIS

412 Pravidelné mnohouhelniky |

Z4ak musi zadat spravny pocet hran a vrchol daného 2D obrazku. PokaZdé, kdy? student odesle odpovéd,
je mu poskytnuta odpovidajici zpétnd vazba, kterd mu bude pfimo zaslana jako soukroma zprava. Rovnéz

bude ptehrén pfislusny zvuk, ktery signalizuje/informuje studenta o jeho vykonu.

[ -
3020-1- Ao waz01-

REGULAR POLYGONS |

= Fcrnchshapqﬂnd\h-numﬂmmm
- cldglhqlmumhmnuchcummm
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4.13 Pravidelné mnohouhelniky Il

74k musi zadat spravny pocet hran a vrchol( a stén daného 3D obrazku. PokaZdé, kdy? student odesle
odpovéd, je mu poskytnuta odpovidajici zpétna vazba, kterd mu bude pfimo zasldna jako soukroma

zprava. Rovnéz bude prehran pfislusny zvuk, ktery signalizuje/informuje studenta o jeho vykonu.

REGULAR POLYGONS I

.

= Far pach thres-dimensional shape, find the number of edges,
vertices and faces
* Chick the light blus button to check your answer.
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4.14 Geometrické konstrukce

Vyukova matematicka hra, kterd vam pomuze pochopit pojmy hrany, vrcholy a stény 2D a 3D
geometrickych obrazcl. Pro dokondeni celé hry musite vyresit 5 cvi¢eni. Neni zde Zadny ¢asovy limit,
takZe si prosim udélejte Cas, abyste se co nejlépe snazili!l! Hru Ize kdykoli prerusit stisknutim tlacitka

RESET (Cervené tlacitko umisténé vpravo).

= 0/
| VERTICES]
=/[0]&

=0/ L%SL |

L}
[ ]
-
[ ]
]
L]
L]
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4.15 Vypocet Uhli vztahujicich se k mnohouhelnikim

Zak musi sestrojit dany Ghel ve stupnich s Gpravou stupfili (+/-15 stupritl). Pokazdé, kdy? student odesle
odpovéd, dostane pfislusnou zpétnou vazbu, kterd mu bude zaslana pfimo jako soukroma zprdva. Rovnéz

bude ptehran pfislusny zvuk, ktery signalizuje/informuje studenta o jeho/jejim vykonu.

MATHE SIS
CALCULATING ANGLES RELATED TO POLYGONS

* You need to construct the given angle provided in degrees by
adjusting the blue angie on the left, using the two buttons that
increase of decrease the angle by 15°

* Click the light biue button to check your answer.

|
2030-3-ROOL-NAI01 080418
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4.16 Uhel mezi vektory v roviné

Zak musi vypotitat Ghel alfa se znalosti Uhlu beta. Pokaidé, kdy? student odedle odpovéd, dostane

odpovidajici zpétnou vazbu, kterd mu bude zaslana pfimo jako soukroma zprava. Rovnéz bude prehran
pFislusny zvuk, ktery signalizuje/informuje studenta o jeho vykonu.

| [SS——
1020 1-MO0 L -KAIOL-0ROL10

-
ANGLE BETWEEN VECTORS IN THE PLANE

* You need te calculate the blue angle (alpha), knowing the green
angle {beta).

* Use the yellow buttons to adjust your answer.
* Click the light blue button to check if it is correct.
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4.17 Logické mysleni: Méfeni / porovnavani / prevody |

Vyukova matematicka hra, kterd vam pomdaze procvicit méreni kapalin. Vasim tkolem je naplnit prazdnou

nadobu poZzadovanym mnozZstvim kapaliny na zakladé uvedenych mnozstvi kapaliny v 5 danych nddobach.

Vasim ukolem je odecist mnozZstvi tekutiny v mililitrech v prvni nadobé a poté toto mnoZstvi prevést na
decilitry. K tomu musite vybrat prislusné mnoZstvi tekutin ze zobrazenych nadob. MlzZete zkontrolovat
aktualni mnozstvi tekutiny v posledni nadobé (nezapomente, Ze je v mililitrech). Pokud se domnivate, ze

jste udélali chybu, mUzZete zrusit vybér jakékoli nespravné vybrané nadoby.

Pocet spravné vybranych kontejnerd se u jednotlivych uloh lisi.
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4.18

Logické mysleni: Méreni / porovnavani / prevody Il

Je tfeba vypocitat hmotnost predmétu na levé strané vahy v gramech (g). Klepnutim na néktery z
dostupnych predmétd jej pridejte na pravou stranu vahy, dokud nebude vdha vyvazena. Seltéte

hmotnosti pouzitych pfedmét(, abyste vypocitali hmotnost, a zadejte ji pomoci poskytnuté klavesnice.

LOGICAL THINKING: MEA’

L=

/ col

/e
You need to calculate the weight of the object on the left side
of the scale in grams (g).

)

mu-wm-othmlhmlm:wmﬂvmn ight

sida of the teale, until the scala becomes botemeen,

* Sum up the weights of the items you used, to calculate the
welght, and enter it using the provided keypad.

2020-1-RO01-KA201-080410
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4.19 Zakladni koncepty algoritmického mysleni: Sekvencovani, vybér a
opakovani.

Vrcholy grafu predstavuji evropské zemé. Na kazdy vrchol grafu naneste barvu. Dva vrcholy spojené
hranou musi mit rlznou barvu. Po vybarveni vsech vrcholl kliknéte na svétle modré tlacitko a
zkontrolujte své odpovédi.

L]
e

KING:
IN ALGORITHMIE THINI

BASIC CONCCE|:ITGS SELECTlON & REPETITION

SEQUEN . nn:ﬂu'lw‘ﬂﬂw

Erasmuse
2020-1-RO01-KAZ®

the graph PIeSCC aph.
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4.20 Gaussova eliminace

Pro kazdou skupinu rovnic musi student pouzit Gaussovu elimina¢ni metodu a poté vybrat spravné reseni.

X+ 3%, =2%,==5
2%, + 2x, + 5%, =7

{3x‘+x2—3x]=4

a) (1,10,20)
b) (3,-2,-1)
o (3,-2,1)
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4.21 Vektorovy format ve 3D soufadném systému

Vyukova matematicka hra, ktera vam pom{ze obohatit vase znalosti kartézské kvadrantové soustavy.
Procvicite si, jak jednoznacéné urcit kazdy bod vybérem ciselné dvojice souradnic v roviné. Rovina se sklada

ze dvou rozmérd, osy x (vodorovna ¢ara) a osy y (svisla ¢ara).
Bod je pak uréen jako souradnice (x, y).

Do hry se musi zapojit 2 hraci. K vitézstvi je tfeba odhadnout pozici nepratelské flotily a co nejdrive ji

potopit.
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5. VIDEA

Nasledujici playlist na Youtube pfedstavuje fadu aktivit z virtudlniho svéta MATHESIS:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLpZ 4DwxHUPw3uNo4L9Ur6s8Aiq2XKixU

Sort

MATHESIS 01 Connect

Konstantines Kovas * 16 views * 2 months ago

MATHESIS 02 Controls

MATHESIS

Konstantinos Kovas

Konstantins Kovas - 12 views - 2 months aga

MATHESIS 02 Polygons Angles

- j Konstantinos Kovas * 18 views * 2 manths ago
Public ™~

18w

o
a0

p Play all

No description

MATHESIS 04 Angles

Konstantins Kovas * 11 views * 2 montths ago

MATHESIS 05 Scale

Konstantinos Kovas - 15 views - 2 months aga

MATHESIS 06 Graph Fractions

Konstantinos Kovas * 6 views * 2 months age

MATHESIS 07 Multiplications

Konstantinos Kovas - 4 views - 2 months ago

MATHESIS - Fill er Up Liquid Measurement

Konstantins Kovas - 1 view - 2 manths ago

MATHESIS - Radians Cenversien Code Coloring

Konstantins Kovas - 1 view - 2 mantha ago

MATHESIS - Degrees Conversion Code Coloring

Konstantines Kovas » 2 views * 2 months ago
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6. ODKAZY

1) Portdl MATHESIS

2) MATHESIS Facebook

3) MATHESIS Discord

4) Singularita

5) Firestorm
6) Kokua
7) OpenSimulator

8) Diva Distro (D2)

9) Discord
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Nazev projektu: Prildakani zajmu zakd o matematiku a zlepseni jejich dovednosti, porozuméni a vykonu
pomoci vzdélavaci platformy virtudlni reality

Kod projektu: 2020-1-RO01-KA201-080410

Tento projekt vznikl za podpory Evropské komise. Podpora Evropské komise pro vydani této publikace
nepredstavuje schvaleni jejiho obsahu, ktery odrazi pouze nazory autor(, a narodni agentura a komise
nemohou nést odpovédnost za jakékoli pouziti informaci v ni obsazenych.
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