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1. UvVOoD

3D svet MATHESIS je hlavnym vystupom projektu MATHESIS, ktory obsahuje vietky vytvorené ucebné materialy

spolu s uéebnymi scenarmi. Platforma je volne dostupna pre Studentov, ktori ju m6zZu vyuZivat na Géely samostudia.

2020-1-RO01-KA201-080410 4



* X %
* *
* *
* *

Erasmus+ MATHESIS

2. POKYNY NA PRIPOJENIE

2.1 Vytvorenie uctu

Uget avatara (meno, priezvisko, heslo) si moZete vytvorit na jednej z nasledujicich stranok:

http://80.86.110.155:9000/wifi/user/account/

http://aigroup.ceid.upatras.gr:9000/wifi/user/account/

http://virtualworld.sch.gr:9035/wifi/user/account/

Pole E-mail je nepovinné. Aby ste sa mohli pripojit, musite si zapamétat svoje meno, priezvisko a heslo, preto si ich

nezabudnite zapisat.

2020-1-RO01-KA201-080410 5
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First Name: (*)
Last Name: (*)
Email:
Password: ()

Retype password: (*)

Type of avatar:
® Female
® Male
O Neutral

create
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2.2 Instaldcia a Uvodna konfiguracia

Na pripojenie k 3D svetu s tymto avatarom potrebujete 3D prehliadac Softvér, napriklad Firestorm alebo Kokua.

Odporucame pouzivat Firestorm. Verziu pre OpenSim si mozZete stiahnut tu: https://www.firestormviewer.org/os-

operating-system/

Prejdite do Casti "Vyberte si operacny systém", z dostupnych ikon vyberte svoj operacny systém a stiahnite si

vhodnu verziu.

C @ frestormviewerorg

SL Users: IF YOU ONLY USE SL. not

Po stiahnuti, nainstalovani a otvoreni programu Firestorm je potrebné pridat MATHESIS 3D World do zoznamu

dostupnych cielov (to urobite len pred prvym pripojenim):

1. Viewer -> Preferences -> OpenSim
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2. Pridanie novej mriezky: V zavislosti od stranky, na ktorej ste si vytvorili Ucet, pouzite jednu z nasledujucich

hodn6t:
http://80.86.110.155:9000

http://aigroup.ceid.upatras.gr:9000/

http://virtualworld.sch.gr:9035

3. potom kliknite na tlacidlo "Pouzit" a "OK".

MrieZka by teraz mala byt pridana do tabulky Spravovat mriezky.

Viewer Help

world

MATHESIS
Drafaranroc

ESIS
Preferences

, search Settings

General Grid Manager Miscellaneous

Chat
Add new grid

celerz http://aigroup.ceid.upatras.gr:9000/ Clear  Apply

Graphics
P Manage Grids

Sound & Media
Grid name ~ Login URI

Littlefield Grid Ifgrid.com:8002

Move & View MATHESIS aigroup.ceid.upatras.gr:9000

Metropolis Metaversum  hypergrid.org:8002 Remove
Mobius Grid login.main.mobiusgrid.us

Notifications OpenSim Community C... cc.opensimulator.org:8002

OSGrid login.osgrid.org

Network & Files
Refresh

Controls

Privacy

Advanced
Grid Name:

Grid URI
Skins Login Page
Helper URI:
Grid Website

User Interface

Crash Reports

Firestorm
Grid Support:

Opensim Grid Registration:

Backup & Restore Grid Password URI
Grid Search
Grid Message URI:

Cancel

2020-1-RO01-KA201-080410 8
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2.3 Pripojenie k 3D svetu

PouzZite svoje pouZivatelské meno "Firstname Lastname" a heslo a z rozbalovacieho menu vyberte mriezku

"MATHESIS". Kliknite na tlacidlo "Log In" (Prihlasit sa) a vstupte.

Remember username

elgls[IMATHESIS Mode: Firestorm

Ak sa vo formulari nezobrazi rozbalovaci zoznam "Grid", pravdepodobne ste si stiahli nespravnu moznost Firestormu

(vratte sa k ndvodu na instalaciu a uistite sa, Ze ste vybrali verziu Firestormu pre Opensim).

Po nadviazani spojenia sa ocitnete vo virtualnom svete so svojim avatarom.

b b 18 e
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Prvé oblast zahfria zékladné ovladacie prvky pre pohyb s avatarom a ovladanie kamery. Na konci
miestnosti postupujte podla pokynov a prelette cez stenu do dalSej miestnosti, kde sa dozviete, ako
prispdsobit vzhlad svojho avatara.

Naucite sa tiez, ako sediet na urcitych predmetoch (stolicky atd.) a ako sa postavit.

2020-1-RO01-KA201-080410 10
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Movement - Sitting & Standing

Movement - Beyond Sitting

The sit option can do more than just

2020-1-RO01-KA201-080410 11
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Nakoniec sa naucite komunikovat s ostatnymi avatarmi.

» -

‘ divajadmin

Po vyjdeni z vyucbovej budovy sa ocitnete na otvorenom priestranstve, kde prebiehaju vsetky
vzdelavacie aktivity. V blizkosti sa nachadza panel s mapou, pomocou ktorého moézete vyhladat
konkrétnu ucebnt tému.

2020-1-RO01-KA201-080410 12
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3. ZAKLADNE OVLADANIE

3.1 Pohyb po okoli

Ako bolo uvedené v predchadzajucej Casti, prezentacia v blizkosti miesta pristatia pokryva vsetky zakladné ovladacie

prvky na pohyb a ovladanie kamery. Postupujte podla pokynov a pokuste sa zvyknut si na ovladanie svojej postavy.

Ak chcete, mozete si svoju postavu prispdsobit podla pokynov.

3.2 Navigacia
Na navigaciu mézete pouzit dva druhy map:

Svet > Minimapa

= Zobrazuje mald mapu, na ktorej mézete urcit svoju polohu a ktora sa aktualizuje podla
pohybu Avatara.

=  Funguje ako kompas

= Pomocou tejto mapy sa mébzZete teleportovat do iného bodu dvojitym kliknutim na
pozadované miesto.

Svet > Mapa sveta
= VAad&Si prehlad regidnu s funkciou filtrovania

= Dalsie regidny v okoli mdzete priblizit alebo oddialit

3.3 Inventar

Kazdy avatar ma supis suborov usporiadany podla typu suboru:

Avatar > Inventar (Ctrl +1)

2020-1-RO01-KA201-080410 13
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Inventory [T

Filter Inwventory

Collapse Expand Filter:  "All Types -
Inventory  Recent Worn
v & Inventory
» [3 #Firestorm
E3 Animations
(=] Body Parts
» [=] Calling Cards
» B3 Cloth
» EX Current Outfit

» B3 Landmarks
k3 Lost And Found
- MNotecards

=1 Photo Album

[ Scripts

w @& OpenSim Library (diva distro)
» B3 Animations Library
b [=] BodyParts Library
» & Clothing Library
b B9 Gestures Library
B3 Landmarks Library
» Bl Notecards Library
» ¥ Objects Library
Izl Photos Library
» I#1 Scripts Library
[ Sounds Library
b [0 Texture Library (56/0 Elements)
#- + [M 243 Elements

Marketplace

2020-1-RO01-KA201-080410
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Mozete vytvarat stbory pre vzhlad svojho avatara (zlozky BodyParts a Clothing), mbzete ndjst alebo vytvorit textové

subory s poznamkami (zlozka Notecards) alebo najst objekty, ktoré ste ziskali z aktivit (zlozka Objects).

2020-1-RO01-KA201-080410 15
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3.4 Komunikacia

Mozete si pridat dalsie pouZivatelské avatary ako priatelov, aby ste ich lahko nasli a mohli sa k nim teleportovat. Na
navigaénom paneli prehliada¢a vyberte polozku Comm (Komunikovat) -> People (Ludia), ¢im otvorite okno, v
ktorom sa zobrazi zoznam so vSetkymi pouzivatelmi v okoli. Kliknutim pravym tlaCidlom mysi na niektorého z
pouZivatelov ziskate moZnost zobrazit jeho profil, pridat ho ako priatela, poslat sikromnu okamzitd spravu (IM),
poziadat, aby ste sa k nemu teleportovali (Request Teleport) alebo aby sa teleportoval k vam (Offer Teleport), a

vytvorit na jeho mieste zretelnt znacku, aby ste ho mohli lahko ndjst (Track).

Nearby Frie

100.45

93.10
ELW: 1]

Harry Blo
e Andr

Ak ste si uz nejakého pouzivatela pridali medzi priatelov, najdete ho na karte Priatelia, aj ked prave nie je online.

MbzZete im poslat sukromnu spravu a oni ju uvidia hned, ako sa prihldsia do virtudlneho sveta.

2020-1-RO01-KA201-080410 16
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MozZete otvorit okno chatu (Comm -> Chat) a zobrazit konverzacie a ziéastnit sa na nich. V predvolenom nastaveni

"Chat v blizkosti" sa zobrazuju vsetky diskusie, ktoré sa odohravaju v blizkosti vasho avatara. K dispozicii je aj skratka

na opravu rychlych sprav, ktoré dostanu blizke avatary, pomocou listy chatu v [avom dolnom rohu obrazovky.

Gesta mozete nakonfigurovat tak, aby sa pouZivali s chatom. Gestd su animacie vykonavané vasim avatarom na
oznacenie alebo zd6raznenie vasho postoja alebo emécii. Konkrétne Gesta mozete priradit ku konkrétnym slovam,

takze ked'ich zahrniete do sprav v chate, vas avatar vykona tieto animdacie.

Najprv otvorte svoj inventar (Avatar -> Inventar) a najdite priecinok "Gestures Library" v ¢asti "Opensim Library". V
tomto prie€inku sa nachadza niekolko siborov s gestami a vy modzete kliknut pravym tlac¢idlom mysi a vybrat

"Aktivovat" tie, ktoré chcete, aby vas avatar vedel vykonavat.

LOL
Description: 2008-10-03 14:09:57 gesture
= i can we move along? Trigger: oL
Worn clap ap
dancel Jdan Replace with:
dance2
dance2
dance3
5 definitely YES
LOL
me!
" New Gesture

 Shortcut Key:

clap (ac "no |
“__Inot sure | StartAn : Belly Laugh
Y'raise hand i

suprised

take it outside

Wave

whoohoo!

wink!

dancel
dance2
dance3

not sure (
raise hand

suprised [
take it outside [
+ W 12 Elements

Potom otvorte okno Gesta (Comm -> Gestures) a uvidite aktivované gesta. Dvakrat kliknite na jedno z Gest a uvidite,
ako vas avatar vykondva animdciu. Vyberte Gesto a kliknutim na tlacidlo "Upravit" zobrazte podrobnosti. Je tu pole
Trigger (Spustag), ktoré zobrazuje prikaz, ktory sa ma poutzit v chate na vykonanie Gesta. Do ponuky chatu mézete

napriklad napisat /LOL, aby vas avatar vykonal animaciu smiechu.

Pomocou okna Skupiny (Comm -> Groups) sa mdzete pripojit alebo vytvorit skupinu s inymi pouzivatelmi, s ktorymi

mbzete komunikovat.

2020-1-RO01-KA201-080410 17
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Hlasova komunikdcia s ostatnymi pouZzivatelmi vo virtudlnom svete nie je mozna priamo z prehliadaca 3D.

Pripravili sme vsak hlasovy kanal na serveri Discord

(https://discord.com/channels/530417588509868032/1039924909159231540), kde sa pouZivatelia mozu

pripojit a zu&astfiovat sa na konverzéciach, ked su pripojeni k 3D svetu. VSetkych svojich studentov mézete

nasmerovat, aby vstupili do hlasového kanala "mathesis-voice".

2020-1-RO01-KA201-080410 18
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V nasledujucej tabulke su uvedené vietky vzdeldvacie témy, ktoré pokryva platforma MATHESIS:

1 NCI-K7

2 NC2-K7

3 Eg:/;g Cisla a vypodty
4 E%?(-S Cislaa vypocty
5 gs/?(_g Zlomky

6 NCI-K8

7 F1-K7/K9 Funkcie

F2-

8 K11/K12 Funkcie
F3- .

9 K11/K12 Funkcie
Gl- .

10 K8/K9 Geometria

Cisla a vypodty

Cisla a vypodty

Cisla a vypodty

Celé cisla

Usporiadanie zlomkov

Vypocty so zlomkami
(scitanie, odcCitanie,
nasobenie, delenie)

Porovnavanie zlomkov

Prevod zlomkov a
desatinnych zlomkov ako
obyc¢ajnych zlomkov

Pomer a proporcie

Linearne / Stvoruholnikové

Derivaty

Urcité integraly

Vztahy medzi uhlami

2020-1-RO01-KA201-080410

Aritmetické metody
rieSenia problémov

Obycajné a desatinné
zlomky

Obycajné a desatinné
zlomky

Obycajné a desatinné
zlomky

Obycajné a desatinné
zlomky

Spravy. Pomer

Funkcie a rovnice

Derivéty. Vypocet
derivétov

Ur¢ity integral
2D a 3D geometria

(vratane
Stvoruholnikov)

19
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G2- .
11 K8/K9 Geometria
G3- .
12 K8/K9 Geometria
G4- .
13 K8/K9 Geometria
G5- .
14 K8/K9 Geometria
15 GI1-K10 Geometria
Analyticka
16 G2-K10 geometria a
vektory
g |ISML | Joosene
K7/K9 ruet
metody |
g TSME
K7/K9 metddy 11
19 ANTI1- Algoritmus a
K11 teodria Cisel
20 ANT2- Algoritmus a
K11/K12  tedria Cisel
3DG1- )
21 K12 3D geometria

Kruh a suvisiace pojmy

Pravidelné mnohouholniky I

Pravidelné mnohouholniky II

Geometrické konstrukcie

Vypocet uhlov suvisiacich s

mnohouholnikmi

Uhol medzi vektormi v
rovine

Logické myslenie: Meranie /
porovndvanie / prepocty

Logické myslenie: Meranie /
porovndvanie / prepocty

Zékladné koncepty

algoritmického myslenia:
Sekvencovanie, vyber a

opakovanie
Gaussova eliminacia

Vektorovy format v 3D
suradnicovom systéme

MATHESIS

vvvvvvvvvvvv - VIRTUAL WORLD

2D a 3D geometria
(vratane
Stvoruholnikov)

2D a 3D geometria
(vratane
Stvoruholnikov)

2D a 3D geometria
(vratane
Stvoruholnikov)

2D a 3D geometria
(vratane
Stvoruholnikov)
2D a 3D geometria
(vratane
Stvoruholnikov)

2D a 3D geometria
(vratane
Stvoruholnikov)

Merné jednotky

Merné jednotky

Aritmetické metédy
rieSenia problémov

Maticové vypoctové
prvky a systémy
linedrnych rovnic

Trigonometrické prvky

20



-
u
Erasmus+ MATHESIS

Ako uz bolo spomenuté, po vyucbovej oblasti sa nachadza panel s mapou, kde si mozete vybrat
konkrétnu ucebni tému a priamo sa na riu teleportovat.

21. Vector Format in a 30
Coordinate System
20. Gaussion Elimination 4 7
15 Basic Cancepts in Alganthmic Thinking:
Sequencang, Setection & Repettion

18 Lagienl Thinking Measurement
Comparisan Conversion ¥2

17 Logiod Thimking: Measurement | 5. Comversion of Fractions & Decisst
Comparisan Comwersion 41 i Frations a5 Commen Frochons

16. Angle Between Vectors in Y 4 1 !
1 the Plane : 6. Rotio & Proportion

15. Calculating Angles Refoted | 7. Functions
to Palygons i | Linear / Quodnilateral
— = -
10. Relotionships Between 11. The Circle & Related 3 Definite integrals
(]
13. Regular Polygons 12. Reguiar Polygons |

———

a B

Vsetky vzdelavacie aktivity sprevadza prezentacny panel s prislusnou tedériou. Odporuca sa, aby si Studenti

najprv prestudovali tedriu a az potom si vyskusali u¢ebnd c¢innost. Panel tedrie ma ovladacie prvky na

navigdciu po snimkach prezentiacie.

2020-1-RO01-KA201-080410 21
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Mathesis

Geometric constructions

As you are familiar with various shapes, you can draw them
with your hands. You are well aware with the geometric

square, a rectangle or a triangle with the help of a ruler. In this
section, we are going to learn some more geometric
constructions with the help of a compass,

(sometimes a protractor). You will get to learn about the way to

constructions of a line segment of a certain measurement, a

a ruler and
construct perpendicular bisector, angle bisector and parallel
lines.

- Erasmus+

2020-1-RO01-KA201-080410
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4.1 Celé Cisla

Aritmetické vyrazy s celymi Cislami vrdtane ndsobenia a delenia. Od Ziaka sa vyZaduje, aby zadal
pozadovany prvok nasobenia (ndsobok, nasobitel alebo sucin nasobenia). Na vizualizaciu nasobenia a
ndjdenie pozadovaného Cisla méze pouzit interaktivnu tabulu ako podporny nastroj. Na tabuli na zaciatku
cvienia nie je explicitne zobrazeny nasobitel a nasobok. Ziak musi vybrat ndsobok a ndsobitel, aby videl
vysledok. Zakazdym, ked’ Student odosle odpoved, dostane prislusnu spatnu vazbu, ktord sa mu priamo
odosle ako sikromna sprava. TaktieZ sa prehra prislusny zvuk, ktory signalizuje/informuje Studenta o jeho

vykone.

MULTIPLICATIONS

(1]2]3]a]sle]7]8]oio] : i

* Use the numpad below to enter the value. The orange "5
button will clear your selection. The light biue button will check
vour answer.

= Youcan use the board on the left a5 an aid. Chck on the
PUMBErs of the fIrst CHRIMN ANG oW 10 VSuBlize the

phication

1]
3]
4]
a
a
7]
;|
10f

2020-1-RO01-KA201-080410 23
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4.2 Usporiadanie zlomkov

Vzdeldvacia matematickd hra, ktora vam poméze precvicit si zlomky. Vasim cielom je porovnat a zoradit

dané zlomky od najmensieho po najvacsi.

Ziak musi zoradit 5 danych zlomkov vzostupne. Na zistenie, ktory zlomok je va¢si alebo mensi, mdze pouzit
dand pomocku. Zlomky sa pohybuji od 1 celého po 5 cely. Zakazdym, ked' Student odosle odpoved),
dostane vhodnu spatnu vazbu, ktora bude Studentovi priamo zaslana ako sukromna sprava. Taktiez sa

prehra prislusny zvuk, ktory signalizuje/informuje studenta o jeho/jej vykone.

ild

R

|y ool <fEly

2020-1-RO01-KA201-080410 24
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4.3 Vypocty so zlomkami (s¢itanie, odcitanie, ndsobenie, delenie)

Ziak bude musiet vykonat nasobenie, delenie, od¢itanie a s¢itanie zlomkov. V tomto cviceni sa budu
pouzivat planéty, aby sa studenti zapojili do ¢innosti. Kazdy z aritmetickych vyrazov bude mat obmedzeny
pocet cviceni (napriklad 10 na kazdy vyraz). Zakazdym, ked’ student odosle odpoved, dostane prislusnu
spatnu vazbu, ktord bude Studentovi priamo zaslana ako sukromna sprdva. Taktiez sa prehra prislusny

zvuk, ktory signalizuje/informuje $tudenta o jeho/jej vykone

2020-1-RO01-KA201-080410 25
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4.4 Porovnavanie zlomkov

Vzdeldvacia matematicka hra, ktora vdam poméze pochopit koncept porovnavania zlomkov uréenim, ktory

zlomok je najmensi, vacsi alebo ekvivalentny v porovnani s inym.

V rezime pre jedného hraca hrate proti pocitacu. K dispozicii je 10 kdl a na odpoved mate maximalne 20

sekund. Vasim cielom je ziskat maximalny pocet bodov spravnym zodpovedanim otazok.

V reZime pre viacerych hracov hrate proti svojim rovesnikom. K dispozicii je 10 kol a na odpoved mate

maximalne 20 sekind. Vasim cielom je ziskat maximalny pocet bodov spravnym zodpovedanim otazok.

[
e
£ ol ™ P
D LR

2020-1-RO01-KA201-080410 26
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4.5 Prevod zlomkov a desatinnych zlomkov ako obycajnych zlomkov

Vzdeldvacia matematicka hra, ktora vam pomaoze precvicit prevod desatinného ¢isla na zlomok a naopak.

Vasim cielom je previest dané desatinné Cislo alebo zlomok na prislusny zlomok alebo desatinné ¢islo.

Zakazdym, ked' Studenti odoslu odpoved, dostanu prislusna spatnu vazbu, ktora im bude priamo zaslana

ako sukromna sprdva, a tieZ bod za kazdé spravne zodpovedané kolo. Taktiez sa prehra prislusny zvuk,

ktory signalizuje/informuje studenta o jeho vykone.
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4.6 Pomer a proporcie

Ziak ma na zéklade daného ¢initela (percento, zlomok, celé &islo, desatinné ¢islo) ur¢it mierku daného
predmetu. Zakazdym, ked Student odosle odpoved, dostane prislusnud spatnu vazbu, ktora sa mu priamo
odosle ako sukromna sprava. Taktiez sa prehrd prislusny zvuk, ktory signalizuje/informuje Studenta o

jeho/jej vykone

l H EIG HTI lH_EIGHTI Scale up the blue figure by
120 10] [25]%

using the pink figure.
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4.7 Linedrne / $tvoruholnikové

Ziak bude mat za Ulohu vypocitat z danej rovnice body y pomocou bodov x, interpretovat graf atd.
Zakazdym, ked' Student odosle odpoved, dostane prislusnu spatnu vazbu, ktord mu bude priamo zasland

ako sukromnd spréva. Taktiez sa prehra prislusny zvuk, ktory signalizuje/informuje Studenta o jeho/jej

vykone.
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Determine whether a linear function is
increasing, decreasing, or constant.

(A ] INCREASING
» IB] CONSTANT
[

cloccrezsivcl
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4.8 Derivaty

Vzhladom na vyraz ndjdite spravne rieSenie z pontkanych moznosti:

(In(x* +3x+6))

ZX+3

X2+3x+6
xZ+3%X+6

2x+3
2x+3
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4.9 Urcité integraly

Vzhladom na integral najdite spravne rieSenie z dostupnych moznosti:

I (2x — 6)dx
x> —6x+25

In{x2-6x+25)+C
In{x2)+C
2x-6+C
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4.10 Vztahy medzi uhlami

Ziak musi vybrat spravny uhol v stupfioch zo 4 uvedenych moZnosti. Zakazdym, ked $tudent vyberie
odpoved, dostane prislusnu spatnu vazbu, ktord mu bude priamo zasland ako sukromna sprdva. TaktieZ
sa prehrd prislusny zvuk, ktory signalizuje/informuje $tudenta o jeho/jej vykone. Toto cvicenie mbze

zahinat aj variacie zlomkov a percent. Nizsie uvedené priklady vsak zahfriaju len meranie stupnov.

[ [

MATHESTS

RELATIONSHIPS BETWEEN ANGLES

= Find the angle in degrees of the angle shown in the circle with
yellow color.

= Select the correct degrees from the four options, by clicking on
the corresponding letter (a, b, c, d).
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411 Kruh a suvisiace pojmy

Od Ziaka sa vyZaduje, aby previedol stupne na radiany a naopak. Zakazdym, ked'Student odosle odpoved,
dostane prislusnu spatna vazbu, ktora mu bude priamo zaslana ako sukromna sprava. TaktieZz sa prehra

prislusny zvuk, ktory signalizuje/informuje Studenta o jeho/jej vykone.

Konverzia radianov - kéd Farbenie: Nauéna matematicka hra, ktord vam pomoze precvicit si prevody z
radidnov na stupne. Vasim cielom je previest dané radiany na adekvatne stupne a potom na zaklade

ziskaného vysledku vyfarbit tabulku spravnymi farbami, aby ste odhalili skryty obrazok.

Po Uplnom nacitani hry musite pomocou Ciselnej klavesnice previest dané radidny na prislusné stupne.

Najprv vyberte okno stupnfa, do ktorého chcete zadat Cislo (je oznacené otaznikom). Po kliknuti nan sa

zvyrazni zelenou farbou.

33 :
18 Heom|
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12001 24
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Konverzia stupriov - Kéd sfarbenia: Vymenujte stupne na radidny. Vasim cielom je previest dané stupne
na adekvatne radiany a potom na zéklade ziskaného vysledku vyfarbit tabulku spravnymi farbami, aby ste

odhalili skryty obrazok.

Po Uplnom nacitani hry musite pomocou Ciselnej klavesnice previest dané stupne na prislusné radiany.
Najprv vyberte okno radidanov, do ktorého chcete zadat Cislo (je oznacené otdznikom). Po kliknuti nan sa

zvyrazni zelenou farbou.
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412 Pravidelné mnohouholniky |

Ziak ma zadat spravny pocet hran a vrcholov daného 2D Gtvaru. Zakazdym, ked $tudent odosle odpoved,
dostane prislusnu spatna vazbu, ktora mu bude priamo zaslana ako sukromna sprava. TaktieZz sa prehra

prislusny zvuk, ktory signalizuje/informuje Studenta o jeho/jej vykone.

[ -
3e39-1 Amai s

a1

REGULAR POLYGONS |

= Fcrnchshapqﬂnd\h-numﬂmmm
- cldglhqlmumhmnuchcummm
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4.13 Pravidelné mnohouholniky Il

Od ziaka sa vyZaduje, aby zadal spravny pocet hran, vrcholov a pléch daného 3D utvaru. Zakazdym, ked’
Student odosle odpoved, dostane prislusnu spatnu vazbu, ktord mu bude priamo zaslana ako sukromna

sprava. TaktieZ sa prehra prislusny zvuk, ktory signalizuje/informuje $tudenta o jeho/jej vykone.

REGULAR POLYGONS I

.

= Far pach thres-dimensional shape, find the number of edges,
vertices and faces
* Chick the light blus button to check your answer.
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4.14 Geometrické konstrukcie

Vzdelavacia matematicka hra, ktora vam pomdze pochopit pojmy hrany, vrcholy a plochy 2D a 3D
geometrickych utvarov. Na dokoncenie celej hry musite vyriesit 5 tloh. Nie je tu Ziadny ¢asovy limit,
takZe si prosim vyhradte Cas, aby ste sa ¢o najlepsie snazili!!! Hru je mozné kedykolvek ukon(it stlacenim

tlacidla RESET (Cervené tladidlo umiestnené vpravo).

= 0/
| VERTICES]
=/[0]&

=0/ L%SL |

L}
[ ]
-
[ ]
]
L]
L]

2020-1-RO01-KA201-080410 39



* X %
* *
* *
* *

Erasmus+ MATHESIS

4.15 Vypocet uhlov suvisiacich s mnohouholnikmi

Ziak musi zostrojit dany uhol v stupfioch nastavenim stupfiov (+/-15 stupfiov). Zakazdym, ked' $tudent
odosle odpoved, dostane prislusnu spatnu vazbu, ktord mu bude priamo zasland ako sikromna sprava.

Taktiez sa prehra prislusny zvuk, ktory signalizuje/informuje Studenta o jeho/jej vykone.

|
2030-3-ROOL-NAI01 080418

MATHE SIS
CALCULATING ANGLES RELATED TO POLYGONS

* You need to construct the given angle provided in degrees by
adjusting the blue angie on the left, using the two buttons that
increase of decrease the angle by 15°

* Click the light biue button to check your answer.
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4.16 Uhol medzi vektormi v rovine

Ziak ma vypocitat uhol alfa s vedomim uhla beta. Zakaidym, ked $tudent odosle odpoved, dostane

prislusnd spatnu vazbu, ktora mu bude priamo zaslana ako sukromnad sprdva. Taktiez sa prehra prislusny
zvuk, ktory signalizuje/informuje $tudenta o jeho vykone.

| [SS——
1020 1-MO0 L -KAIOL-0ROL10

-
ANGLE BETWEEN VECTORS IN THE PLANE

* You need te calculate the blue angle (alpha), knowing the green
angle {beta).

* Use the yellow buttons to adjust your answer.
* Click the light blue button to check if it is correct.
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4.17 Logické myslenie: Meranie / porovnavanie / prevod |

Vzdeldvacia matematicka hra, ktord vam pomoze precvicit si meranie kvapalin. Vasim cielom je naplnit
prazdnu nadobu pozadovanym mnozstvom kvapaliny na zdklade poskytnutych mnozstiev kvapaliny v 5

danych nddobach.

Vasou uUlohou je od¢itat mnozstvo tekutiny v mililitroch v prvej nddobe a potom toto mnozstvo prepoditat
na decilitre. Na tento Ucel musite vybrat prislusné mnozstva tekutin zo zobrazenych nadob. MoéZete
skontrolovat aktudlne mnoZstvo tekutiny v poslednej nadobe (nezabudnite, Ze je uvedené v mililitroch).

Ak si myslite, Ze ste urobili chybu, mézete zrusit vyber ktorejkolvek nespravne vybranej nadoby.

Pocet spravne vybranych kontajnerov sa pri jednotlivych ulohach [isi.
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Logické myslenie: Meranie / porovnavanie / prevod I

Musite vypocitat hmotnost predmetu na lavej strane vahy v gramoch (g). Kliknutim na lubovolny z

dostupnych predmetov ho pridate na pravu stranu vahy, kym sa vaha nevyvazi. Si¢tom hmotnosti

pouzitych predmetov vypocitajte hmotnost a zadajte ju pomocou priloZenej kldvesnice.

LOGICAL THINKING: MEA’

L=

/ col

/e
You need to calculate the weight of the object on the left side
of the scale in grams (g).

)

mu-wm-othmlhmlm:wmﬂvmn ight

sida of the teale, until the scala becomes botemeen,

* Sum up the weights of the items you used, to calculate the
welght, and enter it using the provided keypad.
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4.19 Zakladné koncepty algoritmického myslenia: Sekvencovanie, vyber a
opakovanie

Vrcholy grafu predstavuju krajiny Eurdpy. Na kazdy vrchol grafu naneste farbu. Dva vrcholy spojené
hranou musia mat réznu farbu. Ked' ste vyfarbili vietky vrcholy, kliknite na svetlomodré tlacidlo a
skontrolujte svoje odpovede.

L]
e
N ALGORITHN“E THINKING:

BASIC CONCEPTS IN LGOS Fron

SEO.UENC‘NG’ S ¢ countries of EUr0Pe.

resent
f the graph P, C raph. color-
rtices :’an ach mﬂ':".“‘,,.‘,,;nn:"“"“u'._n
color on T cred by 21 #48C Tk e
S A vertices SONTC g gilvertics
o you have 2
L when VRl

« Theve
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4.20 Gaussova eliminacia

Pre kazdu skupinu rovnic musi Ziak pouZit Gaussovu eliminac¢ni metddu a potom vybrat spravne riesenie.

X+ 3%, =2%,==5
2%, + 2x, + 5%, =7

{3x‘+x2—3x]=4

a) (1,10,20)
b) (3,-2,-1)
o (3,-2,1)

2020-1-RO01-KA201-080410 46



* X %
* *
* * £l
* * >

* 5 *

Erasmus+ MATHES|S

4.21 Vektorovy format v 3D sUradnicovom systéme

Vzdeldvacia matematicka hra, ktord vam pomoéze obohatit vase vedomosti o kartezianskej Stvorcove;j sieti.
Precvicite si, ako jednoznacne uréit kazdy bod vyberom Ciselnej dvojice suradnic v rovine. Rovina sa sklada

z 2 rozmerov, osi x (vodorovna Ciara) a osi y (zvisla Ciara).

Bod sa potom urci ako suradnice (x, y).

Do hry sa musia zapojit 2 hraci. Ak chcete vyhrat, musite odhadnut poziciu nepriatelskej flotily a ¢o najskér

ju potopit.
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5. VIDEA

Nasledujuci zoznam na Youtube predstavuje niekolko aktivit z virtudlneho sveta MATHESIS:

https://www.youtube.com/playlist?list=PLpZ 4DwxHUPw3uNo4L9Ur6s8Aiq2XKixU

Sort

MATHESIS 01 Connect

Konstantines Kovas * 16 views * 2 months ago

MATHESIS 02 Controls

MATHESIS

Konstantinos Kovas

Konstantins Kovas - 12 views - 2 months aga

MATHESIS 02 Polygons Angles

- j Konstantinos Kovas * 18 views * 2 manths ago
Public ™~

18w

o
a0

p Play all

No description

MATHESIS 04 Angles

Konstantins Kovas * 11 views * 2 montths ago

MATHESIS 05 Scale

Konstantinos Kovas - 15 views - 2 months aga

MATHESIS 06 Graph Fractions

Konstantinos Kovas * 6 views * 2 months age

MATHESIS 07 Multiplications

Konstantinos Kovas - 4 views - 2 months ago

MATHESIS - Fill er Up Liquid Measurement

Konstantins Kovas - 1 view - 2 manths ago

MATHESIS - Radians Cenversien Code Coloring

Konstantins Kovas - 1 view - 2 mantha ago

MATHESIS - Degrees Conversion Code Coloring

Konstantines Kovas » 2 views * 2 months ago
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6. ODKAZY

1) Portdl MATHESIS

2) MATHESIS Facebook

3) MATHESIS Discord

4) Singularita

5) Ohniva burka
6) Kokua

7) OpenSimulator

8) Diva Distro (D2)

9) Discord
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Nazov projektu: Prilakanie zaujmu Ziakov o matematiku a zlep3enie ich zru¢nosti, porozumenia a vykonu
pomocou vzdeldvacej platformy virtualnej reality

Kod projektu: 2020-1-RO01-KA201-080410

Tento projekt vznikol s podporou Eurépskej komisie. Podpora Eurdpskej komisie na vydanie tejto
publikacie nepredstavuje schvalenie obsahu, ktory vyjadruje len nazory autorov, a narodna agentura a
komisia nenesu zodpovednost za akékolvek pouZitie informadcii, ktoré si v nej obsiahnuté.
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